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L'hermine change de pelage en automne.
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Bienvenue au cœ
ur du Parc national du M

ercantour ! Pour profiter pleinem
ent de 

votre prom
enade autour des lacs sans perturber le m

ilieu et ses habitants, suivez 

nos recom
m

andations en jouant au jeu du lagopède !

La règle du jeu

• But du jeu :

Arriver le prem
ier à la case finale 46 

« Rocher du lagopède » en franchissant 

tous les obstacles. 

• Préparation du jeu :

Chaque joueur choisit la couleur de 

son pion et l’installe sur la case départ.

• Déroulem
ent de la partie :

Le plus jeune joueur com
m

ence, puis 

chacun joue à tour de rôle dans le sens 

des aiguilles d'une m
ontre. 

Chaque joueur avance selon le chiffre 

obtenu avec le dé (de 1 à 6).

• Cases spéciales : 

CASES LAGO
PÈDE : Avancer une 

deuxièm
e fois du nom

bre de points 

obtenu sur le dé.

CASES RÉGLEM
ENTATIO

N : Identifier 

le pictogram
m

e et expliquer la 

réglem
entation qui y est associée en 

s’aidant des indices proposés pour 

chaque pictogram
m

e. Avancer d'une 

case si c'est juste.

CASES IDENTIFICATIO
N : Nom

m
er 

le sujet  de l'im
age pour pouvoir jouer 

le tour suivant. Sinon, passer un tour.

CASES TRADITIO
NNELLES :

04 | Le pont : avancer jusqu’à la case 12.

15 | Le gîte : repos bien m
érité : passer 

deux fois son tour.

24 | Le puits : retourner à la case 20.

32 | Le labyrinthe : échanger sa place 

avec le joueur de son choix. 

38 | La prison : faire plus de 4 pour

en sortir. 

42 | La m
ort : retourner à la case 1.

• Fin de la partie : 

Le joueur qui arrive sur le rocher des 

lagopèdes de m
anière exacte gagne

la partie. Sinon, il reculera d'autant de 

points en trop. 
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